TEXHIYHE 3ABAOAHHA

Ha HaJaHHA KOHCYNbTAUiMHUX nocnyr rpadiyHoro AnsaliHepa

1. 3aranbHa iHpopmaluin
3amoBHUK: BO « MB® "BigHOBUTU NiHitO KUTTA"»

MporpamHi aktuBHOCTI: Mporpama IOHICE® «3miyHeHHA npaB giteid Ha
OCBiTY Ta 3axucT wWAAXom 3abe3neuyeHHA 6e3neyHoOi, IHKAO3UBHOI Ta
AKICHOI OCBiTH, @ TAaKOX NIATPMMKM HANbINbL Bpa3nnMBUX rpyn AiTeu, AKi
nocTpakganu Big BiliHM y [lHinponeTpoBcbKil, [loHeLbKi Ta 3anopi3bkKii
obnacrax».

PerioHu peanisauii: [lHinponeTpoBcbKa, JJoHeubKa, 3anopi3bka 061acTi

Merta: Po3po6kKa Bi3yanbHOi cknagosoi IT-nnatdopmm Ta CTBOPEHHA
rpadiyHmMx maTtepianis.

2. O6c¢car nocnyr

1. Po3po6ka Ul/UX ausaitHy nnatdpopmm

CTBOPEHHA KOpUcTyBaupbKoro iHTepdeiicy (Ul) Ta gocsigy

Kopuctysayda (UX) ana sebnnatpopmu;

e po3pobka agantmBHoro amnsanHy (desktop, tablet, mobile);

® MPOEKTYBAHHA CTPYKTYpu nnatdopmu (user flow, HaBsirauia, norika
B3aemodaii);

® niAroToBKa iHTepaKTMBHMX NpoToTunie (Figma abo aHanoriyHi
IHCTPYMEHTH);

e 3abe3neyeHHsA 3pPYYHOCTI BUKOPUCTAHHA ANA PiISHUX BIKOBUX

KaTeropin aitemn.



2. CTBOpEeHHA HaBYa/AbHUX MaTepianiB Ta Bi3ya/IbHOr0 KOHTEHTY

® po3pobKa Bi3yasbHUX MaTepianiB Ha OCHOBI iICHYHOUYMX ENEKTPOHHUX
pecypciB (npe3eHTauii, PDF, HaBY4anbHi moayni);

e CTBOPEeHHA iHporpadikm Ana cnpoleHHA cKnaaHoi iHpopmali;

® M3aMH Npe3eHTaLin oA HaBYaibHUX 3aX04,iB;

e ajanTauis maTepianis nig uMppPoBi Ta ApPYyKOBaHI popmaTu;

e 3a36e3neyeHHsa 3p03yMiNocCTi Ta Bi3yanbHOI NPUBABAMBOCTI KOHTEHTY.

3. Po3po6bka HaBYanbHUX MaTepianiB y irpoBomy popmari

® CTBOPEHHSA Bi3ya/IbHUX e/IeMEHTIB A5 reimMidpiKkoBaHOIro HaBYaHHSA
(KapTKK, iIHTEPAKTUBHI 3aBAaHHA, intOCTpaLii);

® M3aliH HaBYa/IbHUX irop Ta BNpaB (OHNAMH);

® BWKOPWCTAHHA Bi3ya/NbHUX cLeHapiis (storytelling) aona nigsmweHHA
3aN1y4eHOCTi aiten;

® a[anTauia KOHTEHTY ANA Pi3HUX BIKOBUX rpyn.

4. NiaroToBKa An3anH-cUCTEMMU

e po3pobKa egMHOI AnsanH-cnctemm (Konbopwu, WpPUdTH, iIKOHKM,
KOMMOHEHTW);

® CTBOPEHHA rang/iaHiB AN1A BUKOPUCTAHHA Bidya/IbHUX MaTepianis;

e 33be3neyeHHs y3rogKeHocCTi BCiXx MaTepianiB y MerKax NPOEKTY;

® niAroToBKa reusable-KOMMNOHEHTIB 415 NOA4ANbLIOIO BUKOPUCTAHHS.

5. JoTpMMaHHA NPUHLMNIB iIHKNK3UBHOCTI Ta AOCTYNHOCTI

KoHcynbTaHT 30608’13aHUIM iIHTErPYBATU NPUHLUMMN iIHKAHO3UBHOTO ANU3aNHY
y BCi po3pobneHi matepiann, 3okpema:



e 336e3neyeHHA AOCTAaTHLOrO KOHTPACTY KOJIbOPIB A4/1A NH04eM i3
NOpPYLWEHHAMMN 30pY;
® BWKOPWUCTAHHA YnTabenbHUX WPUPTIB Ta ONTUMASIbHUX PO3MIpIB
TEKCTY;
® YHUKHEHHA NepeBaHTaXXEHHA AN3alHY CKNAAHUMM eIEMEHTAMMU;
® CTBOPEHHA anbTePHATUBHUX Bi3yaNbHUX pilleHb (iIKOHKM, NiIKTOrpamm,
intocTpauii);
® BpaxyBaHHA NoTpeob:
O Aitel 3 0cobanBUMM OCBITHIMK NoTpebamu (OON);
O AiTel 3 NOPYyLEHHAMM 30pY, CAYXY, KOTHITUBHUMMU
ocobamBocTAMMU;
e 3a3be3neyeHHs NIOrYHOI Ta NPOCTOI HaBiraLii;
e BUKOpucTaHHA npuHumnis Universal Design for Learning (UDL);
e ajanTauia matepianis 4na pisHnMx GopmatiB CNPUAHATTA (Bi3yanbHUMN,
TEKCTOBMUMN, IHTEPAKTUBHWI);
e BpaxyBaHHA KYAbTYPHOT YyTAIMBOCTI Ta HEAUCKPUMIHALIMHOTO
niaxo4y y Bi3yasibHOMY KOHTEHTI.

3. Bumoru:

e Y paMKax BUKOHAHHA 3aBAaHHA KOHCYNbTaHT Ma€ HaAaTU HACTYMHI
pesynbTaTu:

e 3.1 UI/UX ausaitH nnatdopmm

e nosHu KomnaekT Ul/UX makeTis nnatdopmu (Figma abo
aHaNOTYHUM IHCTPYMEHT);

e apanTuBHi Bepcii (desktop, tablet, mobile);

® iHTepaKTUBHI NpoTOoTUNM (3a NOTpebu);

® CTPYKTypa Ta JIorika KopuUcTyBaLbKux cueHapiiB (user flows).



3.2 HaB4YanbHi matepianu

He meHwe 10 (aecAaTn) BisyanbHO 0POpPMIEHNX HABYANBHUX
maTepianis;
dopmaTu: npeseHTauii, PDF, iHTepaKTMBHI maTepiany;
mMmaTepianu matTb byTu:
O CTPYKTYPOBAHMMMU;
O Bi3yasibHO 3pO3yMiNUMu;
O apanToBaHUMM MiA UiNboBY ayaAnTOpito (AiTK pi3HOro BiKY);
O pPo3pobiEHMMU 3 ypaxyBaHHAM NPUHLUMNIB iIHKNO3UBHOCTI.

3.3 KOHTEeHT ana couiaibHUX meperx

He meHwe 10 (AecaTn) oANHULL KOHTEHTY;

dopmaTun: noctn, 6baHepw, ctopic abo iHWiI Bi3yanbHi popmaTty;
apanTauia nig pisHi nhatdopmm (Facebook, Instagram Tow,o);
BiANOBIAHICTbL OpeHAOYKY Ta KOMYHIiKaLiNHIM cTpaTerii NPOEKTY.

3.4 IHdorpadika

He meHwe 5 (n’atn) indorpadik;

Bi3yanisauia cknagHoi iHbopmalii y npoctomy Ta OCTyNHOMY
dopmari;

3abe3neyeHHA YnTabenbHOCTI Ta NOTIYHOT CTPYKTYPY;

afianTauia ana umdpoBoro Ta APYKOBAHOIO BUKOPUCTAHHA.

3.5 ®annu Ta nepegava martepianis

KoHcynbTaHT 3060B’A3aHNIA HaaaTu:
BCi BUXigHi (peparosaHi) ¢pannu:
o Figma /Al /PSD/INDD ab6o iHwi BignosigHi popmatu;



BCi piHanbHi painnu:

o PDF, PNG, JPG (3anexHo Big TMnNy matepianis);
opraHi3oBaHy CTPYKTypy dainis (3po3yminy Ana noganbworo
BMKOPUCTAHHS 3aMOBHUKOM);

Aoctynun go ¢annis (y pasi BAKOPUCTAHHA XMapPHUX CepBICiB).

3.6 Bumoru po aKocTi pesynbrartis

Yci pe3ynbTat MatoTb:

BiANoBigaTn bpeHAOYKY opraHi3aLii Ta BUMoram AoHopiB (30Kpema
FOHICE®);

BiZANOBIAATM NPUHUMNAM iHKNO3UBHOTO AU3aNHY;

OYyTM YHIKaNbHUMM Ta HE NOPYLUYBATM aBTOPCbKi NpaBa TPeTix 0cCib;

6yTU roTOBMMW A0 BUKOPUCTaHHA 6e3 40,4aTKOBOro A00NpaLoBaHHA.
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