
ТЕХНІЧНЕ ЗАВДАННЯ 

на надання консультаційних послуг графічного дизайнера 

1. Загальна інформація 

Замовник: БО «МБФ "Відновити лінію життя"» 

Програмні активності: Програма ЮНІСЕФ «Зміцнення прав дітей на 

освіту та захист шляхом забезпечення безпечної, інклюзивної та 

якісної освіти, а також підтримки найбільш вразливих груп дітей, які 

постраждали від війни у Дніпропетровській, Донецькій та Запорізькій 

областях». 

Регіони реалізації: Дніпропетровська, Донецька, Запорізька області 

Мета: Розробка візуальної складової ІТ-платформи та створення 

графічних матеріалів. 

2. Обсяг послуг 

1. Розробка UI/UX дизайну платформи 

• створення користувацького інтерфейсу (UI) та досвіду 

користувача (UX) для вебплатформи;  

• розробка адаптивного дизайну (desktop, tablet, mobile);  

• проєктування структури платформи (user flow, навігація, логіка 

взаємодії);  

• підготовка інтерактивних прототипів (Figma або аналогічні 

інструменти);  

• забезпечення зручності використання для різних вікових 

категорій дітей.  

 



2. Створення навчальних матеріалів та візуального контенту 

• розробка візуальних матеріалів на основі існуючих електронних 

ресурсів (презентації, PDF, навчальні модулі);  

• створення інфографіки для спрощення складної інформації;  

• дизайн презентацій для навчальних заходів;  

• адаптація матеріалів під цифрові та друковані формати;  

• забезпечення зрозумілості та візуальної привабливості контенту.  

 

3. Розробка навчальних матеріалів у ігровому форматі 

• створення візуальних елементів для гейміфікованого навчання 

(картки, інтерактивні завдання, ілюстрації);  

• дизайн навчальних ігор та вправ (онлайн);  

• використання візуальних сценаріїв (storytelling) для підвищення 

залученості дітей;  

• адаптація контенту для різних вікових груп.  

 

4. Підготовка дизайн-системи 

• розробка єдиної дизайн-системи (кольори, шрифти, іконки, 

компоненти);  

• створення гайдлайнів для використання візуальних матеріалів;  

• забезпечення узгодженості всіх матеріалів у межах проєкту;  

• підготовка reusable-компонентів для подальшого використання.  

 

5. Дотримання принципів інклюзивності та доступності 

Консультант зобов’язаний інтегрувати принципи інклюзивного дизайну 

у всі розроблені матеріали, зокрема: 



• забезпечення достатнього контрасту кольорів для людей із 

порушеннями зору;  

• використання читабельних шрифтів та оптимальних розмірів 

тексту;  

• уникнення перевантаження дизайну складними елементами;  

• створення альтернативних візуальних рішень (іконки, піктограми, 

ілюстрації);  

• врахування потреб:  

o дітей з особливими освітніми потребами (ООП);  

o дітей з порушеннями зору, слуху, когнітивними 

особливостями;  

• забезпечення логічної та простої навігації;  

• використання принципів Universal Design for Learning (UDL);  

• адаптація матеріалів для різних форматів сприйняття (візуальний, 

текстовий, інтерактивний);  

• врахування культурної чутливості та недискримінаційного 

підходу у візуальному контенті. 

3. Вимоги: 

• У рамках виконання завдання Консультант має надати наступні 

результати: 

• 3.1 UI/UX дизайн платформи 

• повний комплект UI/UX макетів платформи (Figma або 

аналогічний інструмент);  

• адаптивні версії (desktop, tablet, mobile);  

• інтерактивні прототипи (за потреби);  

• структура та логіка користувацьких сценаріїв (user flows).  

 



• 3.2 Навчальні матеріали 

• не менше 10 (десяти) візуально оформлених навчальних 

матеріалів;  

• формати: презентації, PDF, інтерактивні матеріали;  

• матеріали мають бути:  

o структурованими;  

o візуально зрозумілими;  

o адаптованими під цільову аудиторію (діти різного віку);  

o розробленими з урахуванням принципів інклюзивності.  

 

• 3.3 Контент для соціальних мереж 

• не менше 10 (десяти) одиниць контенту;  

• формати: пости, банери, сторіс або інші візуальні формати;  

• адаптація під різні платформи (Facebook, Instagram тощо);  

• відповідність брендбуку та комунікаційній стратегії проєкту.  

 

• 3.4 Інфографіка 

• не менше 5 (п’яти) інфографік;  

• візуалізація складної інформації у простому та доступному 

форматі;  

• забезпечення читабельності та логічної структури;  

• адаптація для цифрового та друкованого використання.  

 

• 3.5 Файли та передача матеріалів 

• Консультант зобов’язаний надати: 

• всі вихідні (редаговані) файли:  

o Figma / AI / PSD / INDD або інші відповідні формати;  



• всі фінальні файли:  

o PDF, PNG, JPG (залежно від типу матеріалів);  

• організовану структуру файлів (зрозумілу для подальшого 

використання Замовником);  

• доступи до файлів (у разі використання хмарних сервісів).  

 

• 3.6 Вимоги до якості результатів 

• Усі результати мають: 

• відповідати брендбуку організації та вимогам донорів (зокрема 

ЮНІСЕФ);  

• відповідати принципам інклюзивного дизайну;  

• бути унікальними та не порушувати авторські права третіх осіб;  

• бути готовими до використання без додаткового доопрацювання. 
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